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12．③の重なりにテープをはって、輪のようにする。
11．③のセ、ソを谷折りする。

13．①のケに12で作った輪③を通す。
14．12で作った輪③に②のコを差し込む。
15．②のチを谷折りにしてテープどめすれば，できあがり。
16．「みえた君」をメガネのようにして、伸び縮みさせる。

17．左右の図が重なって見えるように①②の位置を変える。
18．左右の図が一つに重なって見えたら

　　一方の目で立体視用の図の一方だけを見る。

　　がんばってピントをあわせる。

２．①,②を軽くまげてＡ,Ｂの実線に切れ目を

３．①のア,イと②のウ,エに切れ目を入れる

１．①②③を実線で切りとる。

　　入れ，はさみをさしこんでＡ,Ｂを丸く切り抜く．

つくり方 　

10．③のスの点線を山折りする。

８．①②の下部にテープをはって、とめる。
７．レンズの周囲Ｓ(8ヶ所)をステープルでとめる。
６．①②の穴Ａ,Ｂの間にレンズを入れる。
５．①のケと②のコの点線を山折りする。
４．①のオ,カと②のキ,クの点線を山折りする。

９．③のサとシを山折りする。
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